
​Erronka:
Nola aprobetxa eta errazago erabil dezakegu erabiltzen ditugun iturrietako

informazioa, kultura-ondare higiezinarenbalorazioa arintzeko?

​Azpi-erronkak:
● Nola digitalizatu eta errazago berreskura dezakegu erabiltzen ditugun iturri analogiko

nagusien informazioa?

● Nola atera eta egituratu dezakegu informazio gehiago eduki digitaletik (audioa, oharrak,

argazkia), balorazio-bisitetan lehendik ditugunak eta sortzen ditugunak?

● Nola sor genezake erabiltzen ditugun iturrien edukia bilatu, aztertu eta hautatzeko espazio

bakarra?

● Nola eman diezaiokegu ondareari buruzko ikerketa egiten duenari ondare horri lotutako

gertaera garrantzitsuak eta historikoki antolatuta?

​Testuingurua:
Kultura Ondarearen Zerbitzua Bizkaiko Foru Aldundiko Euskara, Kultura eta Kirol Departamentuko

Kultura Zuzendaritza Nagusiko kide da. Bere eginkizunen artean Bizkaiko ondare arkitektonikoa

sustatu eta zaintzea dago.

Gaur egun, Kultura Ondarearen Zerbitzuak laguntza teknikoa du ondare higiezina baloratzeko

(gehienetan, baserriak). Prestazio hori partikularrek eta udalek eska dezakete, eta eraikinen gainean

egin daitezkeen esku-hartzeen berri emateko helburua du (normalean, eraberritze arkitektonikoak).

Aholkularitza teknikoaren prozedura, oro har, honako hau da:

1. Ondasun higiezinari buruzko informazioa biltzeko aurretiazko fasea, ondorengo bisita

prestatzera bideratua.

2. Aurrez aurreko bisita bat ondare higiezinera. Bertan parte hartuko dute Kultura Ondarearen

Zerbitzuko teknikariek, ondasun higiezinaren jabeak, esku-hartzeaz arduratuko den teknikari

batek eta dagokion udaleko teknikari arkitekto batek. Bisita honetan ohar, argazki, bideo eta

audio moduko edukia sortzen da, bisitaren eta higiezinean eta haren inguruan dauden

ondare-balio handiko elementuen gainean (elementu arkitektonikoak, batez ere, arkuak,

hormak, zutabeak, habeak, leihoak, estalkiak, etab.). Eduki hori, ondoren, bere espedienteari

lotutako karpeta batean iraultzen da, baina ez da etiketatzen, ezta hizkuntzari dagokionez

prozesatzen ere.

3. Informazio historikoa ikertzeko eta biltzeko fase bat, hainbat iturritan eginda (analogikoak,

digitalak eta analogikoak digitalizazio-prozesuan, hala nola online artxiboak, liburuak,
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espedienteak eta artxibo historikoak), eraikinaren eraikuntza-faseetan eragina izan duten

gertaera historiko garrantzitsuak ezagutzeko. Puntu honetan antzeko kontsultak egiten dira

hainbat iturritan, eta ikerketa honetako “zatiak” edo gertaera garrantzitsuak, oro har, word

fitxategi batean eta karpeta partekatuetan biltzen dira. Iturriak eta informazio garrantzitsua

azkar aurkitzeko arintasuna eta gaitasuna, neurri handi batean, gauzatzen duen pertsonaren

esperientziaren eta ezagutzaren araberakoa da.

4. Ondasun higiezinari buruzko biografia bat egiteko informazioa interpretatzeko fase bat:

eraikiz geroztik higiezinaren bizitzari buruzko antolamendu historiko bat, haren bizitzako

mugarri nagusiak, horiek osatzen dituzten eraikuntza-elementuak eta ondare-berezitasuna

adierazten dituena.

5. Espedientea idaztea, eta, bertan, edukia iraultzea eta ordenatzea, ondare-balioa duten

elementuak behar bezala kontserbatzeko gomendio edota betebehar egokiekin. PDF

formatuan ematen da.

Gutxienez, honako aukera-gune hauek hauteman ditugu:

● Artxibo analogikoak digitalizatzeko unea aprobetxatzea, ateratzen den informazioa

optimizatzeko.

● Espediente higiezin bakoitzaren kultura-ondarearen balorazioan sortzen den edukia

eta ezagutza partekatzea eta aprobetxatzea, beste balorazio-prozesu batzuetan eta

taldeko pertsona desberdinek aprobetxa dezaten.

● Informazioa azkarrago eta osoago esploratzeko, bilatzeko eta berreskuratzeko

informazio-iturriak integratzea.

● Hainbat iturritako edukiak bistaratzea eta erlazionatzea, interpretazioa errazteko.

​

​Helburuak:
Gutxienez bi helburu betetzen dituzten konponbideak bilatzen ditugu:

● Ezagutzaren kudeaketa eta transferentzia erraztea.

● Higiezin baten kultura-balorazioarekin lotutako gertaera historikoen interpretazioa erraztea.

● Txostenak egitea erraztea eta bizkortzea, azkarrago eta edukiz aberatsago egiteko.

● Multimedia edukia hobeto erregistratzea eta taldearentzat probetxugarriagoa egitea

(pertsona/mendekotasuna izateari uzten diona).

​Zer nahi dugu?
Honako alderdi hauek baloratuko dira:

● Erronkarako balioa duen proposamen argi eta esanguratsua
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● Merkatuan trakzioa duen soluzio teknologikoa

● Egungo sistemekin eta prozesuan inplikatutako alderdi guztiekin integratzeko gai dena

● Soluzioa ezartzen eta inplementatzen erraza izatea

● Irisgarritasuna eta sinpletasuna: arlo digitalaren gaineko ezagutza maila desberdina duten

pertsonentzako soluzio egokia

● Soluzioaren eskalagarritasuna

​Prozesua eta data garrantzitsuak:

Proposamenaren erantzuna jasotzeko azken eguna 2024/05/24 da.

Hautaketa-prozesuak honako urrats hauek ditu:

● Bost enpresa hautatzea, kontuan hartuta planteatutako soluzioa noraino egokitzen zaion

erronkari

● Hautatutako bost enpresekin elkarrizketak egitea, haien jarduera eta balio diferentziala

gertuagotik ezagutzeko

● Hiru enpresa finalista hautatzea

● Hiru finalisten pilotatze-proposamena aurkeztea

● Enpresa eta soluzio irabazlea hautatzea

Soluzio irabazlea ezartzeko pilotatzea 2024ko ekaina eta urria bitartean egingo da, 4 hilabeteko
iraupenarekin:

Erronkari edo prozesuari buruzko zalantzarik baduzu, idatzi e-maila helbide honetara

info@bizkaiaok.eus

​Zer lortuko duzu?

Pilotatzea ordaintzea (gehienez 15.000 euro).
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